Accueil de loisirs

Accueil des enfants

- Le matin: l'accueil des enfants se fait de 7h30 a M
9h30 uniquement au niveau de la grande salle. Le Trem pl In
- Le soir: le départ des enfants se fait de 17h30 a (nés en 2012/2013/2014/2015)

18h dans les salles, puis de 18h a 18h45 uniquement au
niveau de la grande salle.

- N

Tous en scene !

Le programme pourra €tre modifié
en fPonc‘rion des projets, des envies,
des besoins des enfants

et de la météo... Y,

N

Tous les jours dans un sac a dos :

\%I o ' % s 5; ‘ /

Accueil de, Loisirs
Rue des écoles 29760 KERITY / PENMARCH
Tel : 02.98.58.76.93
Email : alsh@penmarch.fr

DU 8 JUILLET AU 2 A0OUT 2024




Juillet 2024

2012 /2013 / 2014 / 2015

Tremplin

L8 M9 Me 10 J11 V12 L15 M 16 Me 17 J18 V19
Piscine Dress code: Départ 9h Dress code:
Passerelle Tenue Chic et pailleté
(2012/2013) Grand jeu Escape game sportive Tournoi Cinéma Et/ou
et Vice versa 2 Matinée Jeu Rouge et noir
Matin o ) Zombies Journée Défis fous multi-jeux Un hom.me
Prevoir ses Bloqué/ . . en noir Journée
. . . Pique-nique
affaires débloqué Pique
Short interdit Empile les dés Ni
Retour 12h30 Grand jeu lque
ou Le parachute Olympiades ) )
A vous de Retour 12h15 Pique-nique
choisir fourni par 'ALSH
Menons
'enquéte Plage Jeux musicaux Plage Pique-nique Athlétisme Jeux d’eau Koh Lanta Plage Spectacle de
P fourni par ’ALSH magie
P \ = P .2
Aprés-midi En cuisine = - o Y £ Soirée - .
- ; Activité . @ . . Passerelle 2 - .
e manuelle s — Origami 18h30/21h30 txh Rendez-vous &
Aprés-midi Atelier Sur inscription 16h50
créative créatif Au bureau Alasalle Cap
(2012/2013) Caval
L22 M 23 Me 24 J25 V 26 L 29 M 30 Me 31 J1/08 V 2/08
Départ 8h30 Dress code: fluo Sortie
Passerelle Journée Gaufres Passerelle Journée Préparons
Chasse au 10h/11h45 Silence on pi party Jeux Journée PN
Matin trésor (2012/2013) tourne! '.que Jeux collectifs de raquettes Pour CM2 /6& . .
Nique Sur inscription Pique-Nique la
Pirates des A vous Récré des 3 Les artistes Jeux de
caraibes de choisir Les artistes curés Ballons Pique-nique Féte
" ou fourni par
» &ec Le magicien Atelier d I'ALSH
3—* brico/déco e cartes
On invite les Fun dance
Aprés-midi b Escalade Pique-nique parents ! et
sportive arcours Sur inscription fourni par | Plage Jeux d’eau Go(ter de féte
Places limitées VALSH Plage
Ateli W C’est toi qui ‘
\ P .. Mz
Apre idi ma;Eillfarge Activité ou 5 @# chosts ! = @/’ Lic~ Venez v
res-midi - . - - . g ‘ .
P et aprés-midi manuelle Retour 18h e ik -y nombtl:el:lx ! (91)3
cocoonin Balade pariir tie
g 17h15
gourmande






